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Resumo: Jogos didaticos aprimoram as experiéncias de aprendizagem, pois tém o poten-
cial de envolver e motivar os alunos, tornando o conteudo educacional mais imersivo e
agradavel. No contexto do ensino de Quimica, observa-se que muitos estudantes enfren-
tam dificuldades em compreender os principios tedricos, o que gera desinteresse e desmo-
tivacido. Diante desse cenario, a questido problema que orientou este relato foi: como tor-
nar o estudo de Quimica Organica deixa-lo mais atrativo e de facil acesso a compreensio
do conteudo para os estudantes do ensino médio. Como objetivo foi elaborada a Caixa
Passa e Repassa, um recurso didatico capaz de unir conceitos tedricos a pratica, promo-
vendo maior engajamento, participaciio e aprendizagem significativa. O jogo ¢ composto
por uma caixa interativa dotada de botdes luminosos, utilizada em diniamicas pedagogicas
baseadas em perguntas e respostas. O presente relato apresenta o jogo elaborado no am-
bito de um programa de formaciao docente, com foco na utilizaciio de estratégias ludicas
para o ensino para o Ensino de Quimica. A atividade foi aplicada em turmas do 3° ano
do Ensino Médio, proporcionando aos estudantes a oportunidade de aplicar os conteudos
previamente estudados em sala de aula de forma pratica, contextualizada e colaborativa.
Ao mesmo tempo em que favoreceu o desenvolvimento de competéncias essenciais, como o
trabalho em equipe, a comunicacio eficaz e a tomada de decisoes. A aplicacio da dinaAmica
gerou resultados significativamente positivos, evidenciando o fortalecimento do processo
de aprendizagem e a intensificacdo da interacdo entre alunos e professores. A interaciao
entre os participantes, aliada 2 mediacdo pedagdgica, possibilitou a construcio coletiva
do conhecimento, tornando o processo educativo mais dinimico e significativo. A analise
qualitativa, baseada em relatos nao identificados dos estudantes, indicou que a atividade
contribuiu de maneira relevante para a facilitacdo do processo de ensino-aprendizagem
e para a fixacao dos conteudos trabalhados, favorecendo uma aprendizagem mais parti-
cipativa e colaborativa. Os resultados evidenciaram o fortalecimento da aprendizagem e
a intensificacio da relacdo entre alunos e professores. Para a formacio docente, a expe-
riéncia ressaltou o valor da ludicidadecomo estratégia pedagogica, destacando o papeldos
jogos como ferramentas eficazes para promover o engajamento dos estudantes e facilitar
a compreensio de conteudos complexos.

Palavras-chave: Caixa passa e repassa. Metodologias ativas. Ensino de Quimica.

The “passa ou repassa” box: an educational game for
teaching chemistry — an experience report from PIBID

Abstract: Educational games enhance learning experiences by engaging and motivating
students, making educational content more immersive and enjoyable. In the context of
chemistry teaching, many students face difficulties in understanding theoretical principles,
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which often leads to disinterest and demotivation. In light of this scenario, the guiding
research question of this experience report was how to make the study of Organic Che-
mistry more attractive and accessible, facilitating high school students’ understanding
of the content. To address this challenge, the “Passa e Repassa Box” was developed as a
didactic resource capable of integrating theoretical concepts with practical application,
promoting greater engagement, participation, and meaningful learning. The game consis-
ts of an interactive box equipped with illuminated buttons, used in pedagogical activities
based on questions and answers. This report presents the development of the game within
the context of a teacher training program, with a focus on the use of ludic strategies in
Chemistry teaching. The activity was applied in 11th-grade classes, providing students
with the opportunity to apply previously studied concepts in a practical, contextualized,
and collaborative manner, while fostering essential skills such as teamwork, effective com-
munication, and decision-making. The implementation of the activity yielded significantly
positive results, highlighting improvements in the learning process and increased inte-
raction between students and teachers. The interaction among participants, combined
with pedagogical mediation, enabled the collective construction of knowledge, making
the educational process more dynamic and meaningful. Qualitative analysis, based on
anonymous student reports, indicated that the activity contributed substantially to faci-
litating the teaching-learning process and reinforcing the content studied, promoting a
more participatory and collaborative learning experience. The results also demonstrated
a strengthening of the learning process and closer student—teacher relationships. From a
teacher education perspective, the experience underscored the value of ludic approaches
as pedagogical strategies, highlighting the role of educational games as effective tools for
promoting student engagement and facilitating the understanding of complex content.

Keywords: Passa ou repassa box. Active methodologies. Chemistry teaching.

1. INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), fomentado pela
Coordenagao de Aperfeigoamento Pessoal de Nivel Superior (CAPES), constitui-se como uma
politica publica educacional estratégica voltada a valorizacdo dos cursos de licenciatura, a
elevagdo da qualidade da formacao inicial de professores e ao fortalecimento da articulagdo
entre a educacao superior € a educagao basica. Instituido no ambito da Politica Nacional de
Formagao de Professores da Educagdo Basica, o programa estd fundamentado em dispositivos
legais que asseguram a indissociabilidade entre teoria e pratica na formacao docente, em con-
sonancia com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional — LDB n°® 9.394/1996 e com
as diretrizes estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educacdo para a formacao de profes-
sores. De acordo com as normativas da CAPES, seus objetivos centrais incluem incentivar a
formagdo de docentes em nivel superior para a educagdo basica, contribuir para a valorizagdo
do magistério e promover a inser¢ao dos licenciandos no cotidiano das escolas publicas desde
os primeiros periodos da graduagao, a fim de possibilitar uma formag¢ao mais contextualizada,
critica e reflexiva. Nesse sentido, o PIBID prevé o desenvolvimento de atividades que articu-

lam o embasamento tedrico-metodoldgico com acdes praticas voltadas a docéncia reflexiva,
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assegurando aos futuros professores experiéncias formativas alinhadas as demandas reais do
ambiente escolar (Capes, 2020).

Por meio da aproximacao sistematizada entre universidade e escola, os bolsistas do PIBID
vivenciam a rotina escolar, participam do planejamento pedagogico, observam aulas, propdem
intervengoes didaticas e realizam regéncias sobre os conteudos trabalhados, sempre em parceria
com o professor supervisor e o coordenador de area. Esse processo possibilita a reflexao critica
sobre a pratica docente em situacdes reais de ensino, conforme preconizado pelas diretrizes
legais que orientam a formacao de professores no pais. No ambito do Programa de iniciacdo a
docéncia (PIBID), o programa tem oportunizado experiéncias significativas aos futuros profes-
sores de Quimica e Biologia, contribuindo para a consolidagao da identidade docente e para o
desenvolvimento de competéncias pedagdgicas essenciais a atuacdo na educacao basica. A in-
sercao dos licenciandos nas escolas parceiras permite a articulagao efetiva entre teoria e pratica,
favorecendo a implementagdo de metodologias inovadoras e contextualizadas, em consonancia
com os principios legais e formativos que norteiam o PIBID.

O PIBID representa um marco na valorizagdo da formagao docente, ao qualificar futuros
professores e fortalecer as escolas publicas como espagos formativos. Segundo Vieira (2023), o
programa promove a aproximagao entre universidade e escola e fomenta praticas pedagogicas
qualificadas. Sua proposta vai além da simples inser¢ao do licenciando no contexto escolar:
trata-se de uma vivéncia sistematizada que estimula a reflexdo critica, o reconhecimento das
demandas reais da escola e o desenvolvimento de posturas investigativas diante dos desafios do
ensino. O trabalho articulado entre supervisores, coordenadores e bolsistas promove um am-
biente de aprendizagem mutua e colaborativa, beneficiando tanto os estudantes de licenciatura
quanto os docentes supervisores, que compartilham conhecimentos e experiéncias, tornando
o aprendizado mais significativo. Além disso, o PIBID apoia o futuro educador na construgao
de uma identidade profissional mais consolidada, incentivando autonomia, responsabilidade e
compromisso com uma educagdo publica de qualidade. Essa experiéncia contribui para a com-
preensdo dos desafios da profissdo e evidencia o trabalho docente como atividade que exige
pesquisa, estudos, reflexdes e constantes aprimoramentos. Conforme Oliveira (2017), o PIBID
favorece uma formagdo que une teoria e pratica, fortalecendo a atuagdo do professor enquanto
pesquisador e agente de impacto social.

No ensino de Ciéncias, o PIBID desempenha papel relevante ao aproximar os estudantes
da pratica investigativa e experimental, favorecendo o desenvolvimento de habilidades como
observacgao, analise critica e compreensao dos fenomenos naturais. De acordo com Penco
(2023), os licenciandos sdo incentivados a realizar praticas que estimula a curiosidade e a
compreensao dos principios cientificos. Essa vivéncia auxilia na percep¢do de que a ciéncia
ndo se limita a contetidos tedricos, mas constitui um processo dindmico € em constante cons-
trucdo, em que ensinar envolve investigar, refletir e transformar ideias. Nesse sentido, Bezerra

e Ferreira (2019) destacam que a experiéncia contribui para que o professor compreenda a
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importancia de refletir sobre o proprio trabalho, tornando-se mais consciente de seu papel
como educador. O incentivo a elaboracdo de atividades praticas, projetos e experimentos co-
labora para a estimulacdo da curiosidade cientifica dos alunos da educagdo basica, tornando o
ensino mais atrativo e contextualizado.

No ensino de Quimica, observa-se que muitos estudantes apresentam dificuldades na
compreensdo dos conceitos tedricos, o que pode resultar em desinteresse e desmotivacao. Nesse
cenario, o uso de metodologias ativas e materiais didaticos diversificados mostra-se uma estra-
tégia eficaz para qualificar o processo de aprendizagem e ampliar a participagdo dos estudantes.
Moran (2017) aponta que praticas pedagdgicas dinamicas e centradas no estudante tendem a
promover maior engajamento, estimulando a participacdo e a constru¢do do conhecimento.
Complementarmente, Almeida (2015) ressalta que os materiais didaticos atuam como media-
dores entre o saber cientifico e o aluno, contribuindo para tornar os contetidos mais claros,
concretos € acessiveis.

O emprego de estratégias ludicas no contexto educacional tem sido amplamente discutido
como uma abordagem pedagogica capaz de ressignificar o processo de ensino e aprendizagem.
Conforme aponta Soares (2017), o ludico, quando compreendido para além do caréter recrea-
tivo, configura-se como um recurso didatico intencional, orientado por objetivos pedagogicos
claros e voltado a promocdo da aprendizagem ativa. Nessa perspectiva, as atividades ludicas
contribuem para a constru¢ao do conhecimento ao favorecer a participacao, a interagdo e o pro-
tagonismo dos estudantes em sala de aula.

Ao serem planejadas de forma sistematizada, as praticas ludicas possibilitam a criagao de
ambientes de aprendizagem mais dindmicos e inclusivos, nos quais diferentes ritmos e estilos de
aprendizagem sdo contemplados. Esse entendimento converge com as contribui¢des de Santos
(2025) e Megda (2024), ao destacarem que o ensino pautado na ludicidade fortalece o desenvol-
vimento de competéncias cognitivas, sociais € emocionais, favorecendo uma formagao integral
dos alunos e promovendo relagdes pedagogicas baseadas na cooperacao e no respeito muituo.

Nessa perspectiva, Soares (2017) o ludico deve ser entendido como recurso pedagdgico
estruturado e orientado por objetivos claros, indo além do caréter recreativo. Quando se faz o
planejamento de maneira intencional e mediado pelo professor, resulta em estratégia capaz de
gerar conhecimento ativo e apreciavel. Segundo o autor, a ludicidade ganha sentido formativo
quando estd ligada a mediagdo do professor, as regras que orientam a atividade e aos desafios
cognitivos que ela propde. Dessa forma, o jogo e as praticas ludicas deixam de ser apenas mo-
mentos de descontracdo e passam a se configurar como recursos pedagogicos que estimulam a
aprendizagem ativa e a reflexdo sobre os contetidos trabalhados. Quando planejadas de maneira
intencional, essas atividades tornam-se instrumentos capazes de favorecer a construgdo do co-
nhecimento e de aproximar os estudantes de uma experiéncia educativa mais significativa.

No ensino de Ciéncias, e particularmente no ensino de Quimica, o ludico assume papel re-

levante ao contribuir para a compreensao de conceitos abstratos, aproximando o conhecimento
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cientifico da realidade dos estudantes. Conforme discutido por Soares (2017), a utilizacao de
atividades ludicas possibilita a contextualizagao dos contetidos e estimula o pensamento critico,
ao mesmo tempo em que torna o processo de aprendizagem mais significativo. Nesse sentido,
o uso de estratégias ludicas no ensino de Quimica favorece a articulagdo entre teoria e pratica,
ampliando a compreensao dos fenomenos estudados (Arnaud, 2024).

Entre os recursos didaticos, destacam-se os jogos e dindmicas, que unem prazer € apren-
dizagem, favorecendo a interag@o e o raciocinio dos estudantes. Kishimoto (2011) afirma que
atividades ludicas bem estruturadas possibilitam uma aprendizagem ativa, colaborativa, pro-
movendo o trabalho coletivo e transformando o ambiente escolar em espago dindmico de troca,
cooperacgdo e descoberta. Essa perspectiva dialoga com as ideias de Vygotsky (1998), que en-
fatiza o papel das interagdes sociais no processo de desenvolvimento cognitivo, demonstrando
que a aprendizagem € potencializada quando os alunos compartilham experi€ncias e constroem
conhecimento em conjunto.

Considerando esses fundamentos, o presente relato apresenta e analisa a aplicagdo da
dinamica Caixa Passa e Repassa, desenvolvida com as turmas do 3° ano dos cursos Técnicos
em Meio ambiente e Informatica para Internet”’A” e “B” . A questdo que orientou o relato foi:
Como tornar o estudo da Quimica Oganica mais atrativo e acessivel para os alunos do ensino
médio, beneficiando a aprendizagem significativa. Como objetivo o desenvolvimento e aplica-
¢do do jogo didatico ludico capaz de integrar conceitos tedricos a pratica, estimular a participa-

¢do ativa dos estudantes e enriquecer o processo de ensino e aprendizagem no ambito do PIBID.

2.  DESENVOLVIMENTO

Como proposta de ensino, o jogo foi desenvolvido no ambito de um programa de forma-
¢do inicial docente e aplicado no IF Goiano, campus Ceres, em sala climatizada, equipada com
quadro branco, carteiras em formato tradicional e recursos audiovisuais. O publico-alvo foi
composto por estudantes do 3° ano dos cursos Técnicos em Informadtica para Internet (turmas A
e B, com 25 estudantes cada) e da turma de Meio Ambiente (20 alunos). A atividade teve como
finalidade facilitar a fixacdo dos conteudos abordados nas aulas tedricas de Quimica Organica,
sendo realizada em dois momentos: no primeiro semestre, com foco em hidrocarbonetos, € no
segundo semestre, apds o periodo de férias, com fungdes oxigenadas.

A dinamica Caixa Passa e Repassa foi aplicada duas vezes em cada turma, utilizando um
conjunto de 30 questdes relacionadas aos conteudos trabalhados ao longo dos semestres, com
énfase em fungdes organicas. As cartas foram elaboradas no Canva, e as perguntas, juntamente
com as estruturas quimicas, foram selecionadas a partir de vestibulares e exercicios discutidos
em sala. O material foi organizado em dois modelos visuais distintos: um voltado para hidro-

carbonetos e outro para fungdes oxigenadas (Figura 1).

Volume 22, Ano 2026 5



ITINERARIUS UF3

REFLECTIONIS ISSN 1807-9342 UNIVERSIDADE

a2 dferenga emre um fenal £ el
e o, s w458 w1 gk e s e
S5ca, & i i, 4ukh by 8 e i s -0

[Es—

] B, g = i B s s asht
= fem, sk bpacio & wm carbonn

PSR —

)0 Bt it 8 63 46 d i

Figura 1 — Cartas usadas na dinimica.
Fonte: LUZ (2025).

A turma foi organizada em cinco grupos, compostos por quatro a cinco estudantes cada.
Em cada rodada, dois participantes posicionaram-se frente a frente, com as maos erguidas para
acionar a sirene de resposta (Figura 2). Ap6s o lancamento da questdo, o aluno que pressionava
o dispositivo primeiro tinha o direito de responder; em caso de erro, a oportunidade era trans-
ferida ao colega oposto.

A dindmica teve como finalidade ndo apenas reforgar os contetdos trabalhados, mas tam-
bém estimular a cooperagdo entre os grupos, favorecendo a troca de conhecimentos e o fortale-

cimento do aprendizado coletivo em um ambiente lidico, interativo e motivador.

Figura 2 — Aplicacdo da dinimica na turma de 3” série B do curso Técnico em Informatica para Internet.
Fonte: LUZ (2025).

Para a elaborag@o do material didatico, foi utilizada uma caixa de madeira MDF equipada
com componentes elétricos e eletronicos automotivos, fios, botdes Start e Power, fonte bivolt,
LEDs, vidros de farol, fusiveis, interruptores, fita isolante e sirene automotiva. Ambos esco-
lhidos por critérios de baixo custo, durabilidade e fécil acesso. Na parte externa, instalaram-se
LEDs e botdes, enquanto internamente os fios foram soldados a fonte e aos interruptores, per-
mitindo o acionamento independente dos LEDs. A sirene foi conectada para funcionar junto aos
LEDs, refor¢ando o carater ludico e competitivo da atividade, e os botdes Start foram configu-

rados com fusiveis para garantir seguranga e funcionamento adequado. Apds os testes, toda a
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fiacao foi isolada conforme padrdes automotivos, prevenindo curtos-circuitos e assegurando a
integridade do equipamento. Por fim, a caixa recebeu ornamenta¢do com adesivos, tornando o
recurso mais atrativo para uso em sala de aula.

Em relacdo aos custos, a confec¢do da caixa apresentou investimento financeiro reduzido,
uma vez que os materiais utilizados possuem baixo valor comercial. O custo total estimado para
a elaboragao do equipamento foi de aproximadamente R$ 160,00, evidenciando a viabilidade
econOmica da proposta e favorecendo sua possivel replicagdo por professores da educacao ba-
sica, inclusive em contextos com recursos financeiros limitados.

Ap0s a conclusdo da montagem elétrica, todos os componentes foram devidamente isolados
para garantir seguranca e funcionamento adequado. Finalizada essa etapa, a caixa recebeu orna-

mentagdo com adesivos, tornando o recurso mais atrativo para o uso em sala de aula (Figura 3).

Figura 3 — Passa e repassa.
Fonte: LUZ (2025).

3. RESULTADOS

Ao término da dinamica, realizou-se uma coleta qualitativa das percepgdes dos estudan-
tes por meio de um instrumento escrito disponibilizado de forma anénima. Os participantes
foram convidados a registrar livremente suas impressdes sobre a atividade, avaliando aspectos
como relevancia, clareza e contribui¢do para a compreensdo dos contetdos. As respostas indi-
caram ampla aceitagdao da proposta, reconhecida como experiéncia significativa e facilitadora
no aprendizado de Quimica Orgénica.

Os relatos evidenciaram que o carater ludico da pratica tornou o contetido mais acessivel
e estimulante, favorecendo o engajamento e a participagdo coletiva. Alguns trechos ilustram

essa percepgao:
e Aluno 1: “A dinamica despertou interesse nas questdes de Quimica, me deixando mais
preparada.”

* Aluno 2: “Foi muito bom. A competitividade que a atividade provoca estimula a en-

tender mais o contetido.”
e Aluno 3: “Agrega e diversifica as aulas.”

* Aluno 4: “Contribui para uma melhor compreensao do contetido.”
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* Aluno 5: “Eu, assim como os outros colegas, tenho dificuldade em aprender e decorar
o contetdo. Com o jogo ¢ bem melhor, porque ajuda a lembrar e fortalece o trabalho

em grupo e a interagdo da turma.”

Os registros demonstraram que a proposta ndo apenas reforcou conceitos, mas também
ampliou a motivagdo, a participacdo e a confianca dos estudantes no estudo da disciplina. Essa
participagdo foi voluntéria e ocorreu ao final das aulas, em cada turma foram coletadas entre
seis € oito respostas.

No geral, foi relatado por todas as turmas que o jogo foi fundamental e fortaleceu o traba-
lho coletivo entre os colegas. Observou também, a admiragdo dos alunos com o material, com a
estrutura da caixa e seus os componentes, a precisdo da sirene e o acionamento das luzes, apds
apertar os botdes, levantando questionamentos de como foi feito o processo de construcao, sen-
do um momento de interacao adicionalmente valido e de conhecimento extra.

Durante as aplicagdes dessa pratica, foi possivel observar a interacao dos alunos situados
no fundo da sala, que sdo poucos participativos nas aulas, demonstrando o alcance de sucesso
do material pedagogico produzido. Outro fato também interessante, ¢ que alguns dos alunos
mais participativos em aulas tedricas, apresentaram menor participacao na dinamica do jogo,
relatando dificuldade em trabalhar sob pressao. Esse resultado pode ser interpretado a luz dos
diferentes estilos de estudos descritos por Kolb (1984), que aponta que estudantes com perfil
mais reflexivo tendem a se sentir menos confortaveis em dinamicas competitivas e de resposta
rapida. Além disso, Damiani (2008) destaca que praticas colaborativas favorecem a participa-
¢ao de alunos que ndo se adaptam bem a ambientes de disputa, o que explica a menor atuacao
desses estudantes no jogo.

Neste contexto, podemos dizer que o jogo como atividade ludica torna o aprendizado
mais prazeroso ¢ atrativo, proporcionando ao educando interagdes em varias dimensdes, além
de induzir o estudante ao raciocinio, a reflexao e constantemente a constru¢ao do seu conheci-
mento sobre o assunto trabalhado.

Os resultados da dindmica revelaram que os jogos educativos possuem potencial para
mobilizar os estudantes, despertando interesse, espirito de desafio e concentragdo. Esse envol-
vimento favoreceu a compreensdo dos contetidos e criou condi¢des para uma aprendizagem
mais profunda e contextualizada, em consonancia com a perspectiva da aprendizagem signifi-
cativa proposta por Ausubel (2003), na qual o aluno aprende melhor quando estabelece relagoes
entre conhecimentos prévios € novos contetidos.

Ao incorporar elementos ludicos ao processo pedagogico, refor¢a-se o que Vygotsky
(1998) destaca sobre o papel das brincadeiras e atividades mediadas: elas ampliam o desenvol-
vimento intelectual, estimulam habilidades cognitivas e sociais e favorecem a construg@o ativa
do conhecimento. Dessa forma, o uso de jogos em sala de aula ndo apenas diversifica a pratica
docente, mas também promove condi¢des mais favoraveis para que os estudantes atribuam

sentido ao contetdo e avancem em sua aprendizagem.
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Entre os aspectos mais destacados pelos estudantes esteve o engajamento coletivo. A for-
macao dos grupos favoreceu o trabalho em equipe e estimulou a participagdo ativa, criando um
ambiente de cooperagdo que fortaleceu o aprendizado, em consondncia com Damiani (2008),
ao destacar os beneficios das praticas colaborativas no ambiente escolar. A atividade também
permitiu a aplicacdo pratica e contextualizada dos conceitos estudados, incentivando a refle-
xd0 sobre os desafios propostos e promovendo uma aprendizagem mais sélida. Além disso, a
interagdo durante o jogo favoreceu a colaboracdo e o desenvolvimento de habilidades sociais
essenciais para o aprendizado coletivo.

Por outro lado, algumas dificuldades de compreensdo estiveram relacionadas ao nivel
de preparo prévio dos alunos em relagdo ao contetdo. Esse aspecto reforca a importancia de
alinhar atividades ludicas a estratégias que estimulem o estudo antecipado, garantindo maior
aproveitamento pedagogico, como argumenta Almeida (2002) ao afirmar que a aprendizagem
significativa depende da autonomia e da preparacao do estudante.

No ambito das experiéncias dos pibidianos, a pratica evidenciou a relevancia da mediagao
pedagdgica e da articulagdo entre teoria e pratica no processo educativo. Conforme Libaneo
(2013), a mediagao eficaz integra explicagdo tedrica e vivéncias praticas de modo contextua-
lizado, favorecendo diferentes estilos de aprendizagem. A recepgdo positiva da metodologia
pelos alunos, marcada pelo engajamento e pela colaboracao entre os grupos, demonstrou a
eficdcia da atuagdo conjunta entre os colegas bolsistas e supervisora na conducao da atividade.

Em relacdo a formacdo docente, a experiéncia destacou a importancia de transformar
conteudos teoricos em recursos didaticos mais acessiveis e significativos. A elaboracao de um
material ludico voltado a Quimica, como o Caixa Passa e Repassa, refor¢ou a compreensao de
que o ensino demanda criatividade, capacidade de adaptacdo e sensibilidade as necessidades da
turma. Essa percepcao dialoga com Santos (2020), ao afirmar que recursos ludicos potenciali-
zam o envolvimento discente e enriquecem o processo de mediagcdo pedagogica.

Os aprendizados pedagdgicos também demonstraram que praticas que estimulam o en-
volvimento ativo dos estudantes favorecem aprendizagens mais duradouras e contextualizadas.
Tal perspectiva esta alinhada as reflexdes de Santos e Pires (2020), que destacam como estraté-
gias participativas contribuem para a construg¢do de conhecimentos de forma significativa.

Em sintese, os resultados confirmam a relevancia das bases tedricas apresentadasna intro-
dugdo. A percepcao dos alunos de que o jogo facilitou a compreensao dos conteudos reforca a
aprendizagem significativa discutida por Ausubel (2003). O engajamento coletivo e o trabalho
entre grupos dialogam com Vygotsky (1998), enquanto a ludicidade reconhecida pelos estudan-
tes confirma as reflexdes de Soares (2017) sobre o papel pedagogico dos jogos. Além disso, a
motivacao e participagdo relatadas corroboram Moran (2017), e evidencia o pontencial da edu-

cacdo colaborativa que promove grande envolvimento e elevacao do conhecimento.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A aplicacdo da dindmica Caixa Passa e Repassa possibilitou uma anélise critica e con-
sistente dos resultados obtidos. O feedback dos alunos, coletado por meio de um instrumento
escrito disponibilizado ao final da atividade, evidenciou que a proposta rompeu a rotina tradi-
cional das aulas teoricas, tornando o0 momento mais dindmico, interativo e envolvente.

Dessa forma, a experiéncia reafirma que a formacao docente se constréi no didlogo entre
teoria e pratica, na capacidade de analisar criticamente a propria atuacao e na busca constante
por estratégias que tornem o ensino mais humanizado, engajador e significativo. O trabalho
com a dinamica ampliou o aprendizado dos estudantes e fortaleceu a identidade profissional dos
licenciandos em formagao docente.

Vivenciar a aplica¢do da dinamica da Caixa Passa e Repassa, dentro do IF Goiano, foi
uma experiéncia marcante, satisfatoria e agregadora na trajetéria académica e como futuro
docente. Sendo aluno do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, mas atuando nos con-
teudos de Quimica, enfrentei desafios semanais exigindo comprometimento, organizagao e,
principalmente, dedicacdo, para acompanhar e compreender os conteudos especificos e con-
tribuir com os alunos nesse processo de ensino-aprendizagem mais lidico. Cada aula assistida
tornou-se uma oportunidade de aprendizado duplo: a0 mesmo tempo em que eu observava e
auxiliava o professor nas atividades didaticas, também revisava e aprendia novamente os con-
ceitos de Quimica, ampliando meu dominio tedrico e metodoldgico o que agregou muito para a
constru¢do do material a ser abordado pelo jogo.

Essa experiéncia permitiu compreender de forma mais clara o valor da troca de saberes
entre estudantes e de como a conexao entre as disciplinas enriquece o aprendizado. Além disso,
foi um exercicio constante de empatia e adaptacgao, pois ao sanar as duvidas dos alunos, precisei
buscar novas formas de explicar, formas mais simplificadas, ou adaptadas, para uma seguranga
maior nas regéncias, inclusive na aplicacao do jogo como material didatico.

Participar do PIBID ¢ uma experiéncia transformadora. Mais do que desenvolver ha-
bilidades pedagogicas, pode-se despertar uma sensibilidade didatica que ajuda a tornar o en-
sino mais vivo, dindmico e conectado com a realidade dos alunos. Aprende-se a mediar o
conhecimento cientifico de forma leve e significativa, refor¢cando a certeza de que, quando
usamos praticas ludicas e metodologias ativas, o aprendizado ganha outro sentido, tanto para
quem aprende quanto para quem ensina. Inclusive, olhando para o passado, pude perceber
que se os esses métodos como jogos ou outras dinamicas que aproximam a teoria da pratica,
especialmente em disciplinas como Quimica, tivessem sido incluidas no processo de ensino,
meu aprendizado teria sido muito mais efetivo e prazeroso. Essa vivéncia no PIBID mostrou
0 quanto o envolvimento dos estudantes pode ser potencializado quando o ensino ¢ pensado

com criatividade e propdsito.
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A analise da experiéncia com as diferentes turmas evidenciou que cada grupo apresenta
trajetdrias, ritmos e expectativas distintas. Trabalhar com esse conjunto heterogéneo de es-
tudantes em um mesmo ambiente, buscando integra-los por meio de uma atividade coletiva,
contribuiu de forma expressiva para a minha formacgao docente, aproximando os licenciandos
das demandas reais da pratica educativa e exigindo organizagao, sensibilidade, criatividade e

capacidade de mediagao, aspectos fundamentais para a atuacao profissional.
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